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PRAKATA

Pemrograman merupakan pintu masuk menuju dunia yang
penuh dengan inovasi dan kreativitas. Bagi banyak orang,
mungkin pemrograman merupakan sesuatu yang rumit, namun
sesungguhnya, pemrograman merupakan aktifitas
menyenangkan yang memungkinkan kita berkomunikasi dengan
mesin dan menciptakan sesuatu yang bermanfaat untuk
membantu kehidupan sehari-hari. Di era digital ini, kemampuan
pemrograman menjadi keterampilan yang sangat dibutuhkan.

Buku ini hadir sebagai upaya membantu para siswa SMK dalam
memasuki dunia pemrograman. Saya sangat menyadari bahwa
memulai sesuatu yang baru bisa saja terasa sangat sulit dan
menakutkan. Anda mungkin bertanya-tanya, "Apakah saya bisa
mempelajari bidang pemrograman ini?" atau "Apakah
pemrograman akan sulit untuk saya?" Percayalah, saya dan
setiap pemrogram pernah mengalami hal yang sama di awal
perjalanan belajar pemrograman. Yang membedakannya hanya
kemauan untuk belajar, mencoba, dan tidak takut gagal.

Pada buku ini, Anda akan menemukan bahwa pemrograman
bukan hanya tentang menulis kode, tetapi juga tentang
bagaimana Anda berpikir dan memecahkan masalah. Anda akan
belajar bagaimana merancang solusi dan mengasah kemampuan
logika. Setiap bab dalam buku ini dirancang untuk membimbing
Anda langkah demi langkah, memberikan pengetahuan dan
keterampilan yang Anda butuhkan untuk menjadi seorang
pemrogram.

Saya ingin Anda melihat buku ini sebagai sahabat dalam
perjalanan belajar pemrograman. Anda mungkin akan menemui
tantangan dan kesulitan di sepanjang jalan Anda belajar

| 7



pemrograman, tetapi ingatlah bahwa setiap tantangan adalah
kesempatan untuk belajar dan tumbuh. Jangan pernah takut
untuk membuat kesalahan, karena dari kesalahanlah kita belajar
dan menjadi lebih baik. Setiap baris kode yang Anda tulis, setiap
kesalahan yang Anda perbaiki, adalah bagian dari proses
pembelajaran.

Anda harus selalu ingat bahwa pemrograman adalah tentang
eksplorasi dan kreativitas. Dengan keterampilan pemrograman
ini, Anda bisa mengembangkan aplikasi yang dapat membantu
orang lain, menciptakan permainan yang menghibur, atau
menemukan solusi untuk masalah sehari-hari.

Jadi, mari kita mulai perjalanan ini dengan semangat dan rasa
ingin tahu. Tidak ada yang bisa menghalangi Anda untuk belajar
dan menjadi lebih baik, kecuali diri Anda sendiri. Jadikan setiap
pelajaran sebagai langkah maju, dan biarkan rasa penasaran
Anda memimpin Anda menuju penemuan baru. Ingatlah, setiap
ahli pemrograman dulunya adalah pemula yang tidak pernah
menyerah. Anda juga bisa menjadi seperti mereka.

Selamat membaca, selamat belajar, dan selamat menikmati
proses menjadi seorang pemrogram yang hebat. Dunia
pemrograman menunggu Anda dengan peluang yang tak
terbatas. Jadilah bagian dari masa depan ini, dan biarkan
kreativitas Anda bersinar melalui setiap baris kode yang Anda
tulis.

Selamat berjuang dan teruslah berkarya!
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